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Curso:
Las representaciones de la Antigliedad clasica en la cinematografia
hollywoodense. Discusiones teoricas y analisis de obras

Area Tematica: Tedrico-metodoldgica / Europa y el Mundo / Filologia Clasica

Antecedentes, fundamentacion y breve justificacion de por qué es un
curso o actividad de Educaciéon Permanente

Desde hace varios afos, se ha desarrollado una colaboracion sostenida entre
dos unidades curriculares del Instituto de Ciencias Historicas: Historia Antigua y
Técnicas de la investigacion historica. Dado que sus cursos se dictan en el
semestre inicial de la Licenciatura en Historia, esa colaboracion se sustancio en
la realizacion de actividades conjuntas, entre ellas el simposio interdisciplinario
“Las representaciones artisticas del pasado. Problematizaciones tedricas a
partir del estudio de casos” organizado en 2017, por el entonces Departamento
de Historiologia.

A los efectos de profundizar en estos intercambios, se plantea la realizacion de
un curso de Educacion Permanente que articula la reflexién teérica sobre las
representaciones de pasado con el andlisis especifico de las representaciones
filmicas de la Antigiiedad grecorromana.

La pertinencia del curso se justifica por varias razones. Por una parte, resulta
innegable la contribucion de la cinematografia al desarrollo de las primeras
representaciones audiovisuales de tiempos y culturas distantes La combinacion
de la imagen en movimiento y del sonido generan un efecto de realismo que no
se manifiesta del mismo modo en recreaciones iconograficas o0 en
dramatizaciones esceénicas anteriores a la invencion del cine. Por otra parte, la
creatividad filmica gravita no solo en el modo en que los espectadores imaginan
el pasado, sino en la forma en que lo conciben e interpretan. Las obras que
Hollywood ha producido con relacién a figuras, acontecimientos y procesos de
la Antiglledad clasica, constituyen ejemplos esclarecedores de la incidencia de



una industria cultural en la conformacién de los imaginarios histéricos del
mundo contemporaneo, y de su problematica relacion con una comprensiéon
critica del pasado. Este curso procura profundizar, desde una perspectiva
interdisciplinaria, sobre estas complejas relaciones, a través de una reflexion
tedrica y metodoldgica basada en el estudio de obras representativas.

Por la tematica que aborda, el curso esta destinado a estudiantes y docentes
universitarios, estudiantes y profesores de formacion docente, y profesores de
Ensefianza Media, no solo de Historia sino de otras disciplinas del ambito de las
Ciencias Humanas y Sociales.

Fecha de dictado:
Del martes 2 de setiembre al martes 11 de noviembre. Martes de 10 a 12 hs.

Cargo Nombre Departamento/Seccién
Responsable del curso Prof. Agr. Juan Andrés Bresciano Departam enFo de Teona ¢
Historiografia
Encargado del curso Prof. Agr. Juan Andrés Bresciano Departam enFo de Teona ¢
Historiografia
Otros participantes del N . Departamento de Filologia
curso Prof. Agr. Daniel Rinaldi Clasica
Prof. Adj. Cristina Barbero Departamento d e Historia
Mundial
Carga horaria aula 20 horas
Plataforma EVA Sl
Trabajo final Sl
Cupos 25

Condiciones

Servicios

Forma de evaluacion:
Trabajo final individual y externo que consistira en el analisis de una obra
cinematografica elegida por el estudiante.

Conocimientos previos requeridos/irecomendables:
No corresponde




Objetivos:

1.

Ponderar la relevancia heuristica de la produccién cinematografica
hollywoodense para investigar las formas en que se representa
artisticamente el pasado grecorromano, en distintos periodos del siglo XX y
XXI.

Abordar, desde un enfoque interdisciplinario, las convenciones explicitas e
implicitas que se emplean, asi como los codigos de representacion que se
utilizan, en la recreacion imaginativa de las civilizaciones clasicas.

3. Identificar las relaciones interepocales e intercivilizatorias que gravitan en
las construcciones ficcionales de la Antigliedad clasica generadas por esa
cinematografia.

4. Discernir los contextos de produccion, circulacién y recepcion a partir del
analisis de algunas peliculas paradigmaticas.

5. Explorar la incidencia que esta produccion ejerce en la conciencia historica y
los problemas que plantea.

Contenidos:

1. Las representaciones cinematograficas del pasado
1.1. Problemas teoricos.
1.2. Desafios metodoldgicos.

2. La cinematografia hollywoodense sobre la Antigliedad clasica
2.1. Periodizaciones tentativas.

2.2. Tipologias filmicas.

2.3. Objetivos y propésitos.

2.4. Aspectos técnicos, estilisticos y semioticos.

3. Las obras en sus contextos historicos
3.1. La gravitacion de los factores ideoldgicos y politicos.
3.2. Laincidencia de los factores econdmicos y sociales.
3.3. Lainfluencia de los factores culturales.

4. Las obras y el legado cultural grecolatino

4.1. Las relaciones entre mito, historia y ficcién.

4.2. Las adaptaciones de obras literarias de la Antigledad clasica.
4.3. Las adaptaciones de obras literarias sobre la Antigliedad clasica.
4.4. Las reinvenciones radicales.



5. Las obras y su proyeccion

5.1. Su circulacion en el espacio y en el tiempo.

5.2. Sus aportes a los imaginarios histéricos.

5.3. Su relacion problematica con la conciencia historica.

Bibliografia basica: (incluir inicamente diez entradas)
El resto de la bibliografia se indicara en clase.
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